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Sztuczna inteligencja – spektakularne sukcesy

• 2016, 2017, systemy Microsoft i Google osiągnęły lepszą trafność 
klasyfikacji bazy obrazów ImageNet niż ludzie

• 2016 AlphaGo (Google) pokonał 4:1 jednego z najlepszych na świecie 
graczy Lee Sedola

• 2020 AlphaFold – przełom w przewidywaniu trzeciorzędowej 
struktury białek

• 2022 ChatGPT

• …



Wykład otwarty

Informatyka, Informacja, Świat

Andrzej Jaszkiewicz

Źródła suksesów

• Computing power w tym dedykowane architektury (np. GPU)

• Algorytmy uczenia, np. stochastic gradient descent, droput

• Wielkie zbiory danych

• Architektury – np. Recurrent Neural Networks, Convolutional Neural
Networks, Autoencoders, Generative Adversarial Networks, Long
Short-term Memory, Transformer
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Wydajność energetyczna

• „By 2030 AI could account for 3% to 4% of global power demand” 
• S&P Global
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… ale

• Obecne systemy AI wymagają wielkich zbiorów danych…

• … a ile obrazów potrzebuje człowiek, żeby nauczyć się rozpoznawać 
mosty?
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Porażki(?) AI
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AI risks

• Lack of Transparency

• Bias and Discrimination

• Privacy Concerns

• Ethical Dilemmas

• Security Risks

• Concentration of Power

• Dependence on AI

• Job Displacement

• Economic Inequality

• Legal and Regulatory Challenges

• AI Arms Race

• Loss of Human Connection

• Misinformation and Manipulation

• Unintended Consequences

• Existential Risks
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Czy AI może być kreatywna?

• 37 ruch, drugiej partii meczu AlphaGo vs. Lee Sedol
• Lee Sedol: „Najpierw myślałem, że to pomyłka”

• Musiał wyjść z pokoju, żeby przez 15 min przemyśleć odpowiedź

• Ruch, który zmienił przebieg gry

• Lee Sedol: „Wczoraj byłem zaskoczony, dziś nie mam słów”
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Przykłady algorytmów kwantowych

• Algorytm Grovera – wyszukiwanie i optymalizacja „black box” –
przyspieszenie kwadratowe

• Algorytm Shora (oparty na kwantowej transformacie Fouriera) –
rozkład na czynniki pierwsze – przyspieszenie superwielomianowe

• Rozwiązywanie układów równań liniowych – przyspieszenie 
superwielomianowe (w pewnych zastosowaniach)

• https://quantumalgorithmzoo.org/


